Regolamento_Mad Hit Gold

Mad Hit Gold — Regole di gioco

Mad Hit Gold & una video slot 3x3 che include le funzionalita Mad Hit Instant Win, Mad Hit
Collect and Win e Mad Hit Collection.

Le vincite vengono assegnate solo tramite |'attivazione delle funzionalita.

Tutti i rulli sono in gioco in qualsiasi momento.

La puntata totale viene impostata utilizzando il selezionatore di puntata.

Il gioco automatico avvia la partita per un numero prestabilito di round.

Aumentando o diminuendo la Puntata totale, il valore dei premi si adatta proporzionalmente.
Tutti gli importi delle vincite sono mostrati nella valuta selezionata per la puntata.

Nel gioco di base, & possibile attivare una sola funzionalita per volta.

MAD HIT INSTANT WIN

La funzionalita Mad Hit Instant Win si attiva nel gioco base quando almeno un simbolo Mad
Hitappare sul rullo 2 insieme a uno o piu simboli Premio sui rulli 1 o 3.

Questa funzionalita non puo attivarsi nello stesso round di gioco delle funzionalita Mad Hit
Collect and Win or Mad Hit Collection.

Quando attivata, ogni simbolo Premio sui rulli assegna il valore mostrato.

Il simbolo Mad Hit appare solo sul rullo 2.

Il simbolo Premio appare solo sui rulli 1 e 3.

Il valore dei premi va da x0,5 a x100 la puntata totale e include premi speciali: Mini, Minor,
Major e Grand.

MAD HIT COLLECT AND WIN

La funzionalita Mad Hit Collect and Win si attiva quando almeno un simbolo Mad Hit arriva sul
rullo 2 insieme ai simboli Premio sia sul rullo 1 che sul 3.

dell’attivazione.

La funzionalita ha inizio con 3 respin.

Durante la funzionalita, solo i simboli Premio e i simboli Mad Hit possono arrivare sui rulli.

Il simbolo Mad Hit appare solo sul rullo 2 e resta sul rullo nel corso della funzionalita.

Tutti i nuovi simboli Mad Hit che arrivano restano sul rullo durante la funzionalita.

Il simbolo Premio appare solo sui rulli 1 e 3.

Ogni volta che un simbolo Mad Hit o Premio arriva sui rulli, il numero di respin viene
ripristinato a 3.

Ogni simbolo Premio assegna il proprio valore una volta per ogni simbolo Mad Hit presente sui
rulli.

| simboli Mad Hit accumulano i valori mostrati da tutti i simboli Premio.

La funzionalita termina quando non restano piu spin.

INTERNAL USE



e Quando la funzionalita termina, il valore totale accumulato da tutti i simboli Mad Hit viene
assegnato come vincita totale.

MAD HIT COLLECTION

e Durante il gioco di base, qualsiasi simbolo Premio di livello alto puo attivare casualmente la
funzionalita Mad Hit Collection.

e Questa funzionalita non puo attivarsi nello stesso round della funzionalita Mad Hit Collect and
Win.

e All’attivazione, un numero casuale di simboli Premio di livello medio e alto e di simboli Mad Hit
viene aggiunto ai rulli.

e La funzionalita passa poi direttamente a Mad Hit Collect and Win iniziando con i simboli dello
spin che I’ha attivata.

ACQUISTA LA FUNZIONALITA

e Toccando Acquista la Funzionalita si avvia la relativa finestra di dialogo che consente al
giocatore di attivare MAD HIT COLLECT AND WIN in qualsiasi momento.

e |'acquisto della funzionalita (MAD HIT COLLECT AND WIN) puo essere attivato solo dal gioco di
base, acquistandola per 50x la puntata totale attuale.

e || pulsante di conferma Acquista la Funzionalita avvia lo spin di attivazione della funzionalita
alla puntata selezionata.

e Lo spin di attivazione della funzionalita assegnera tutte le vincite coincidenti.

e Al completamento della funzionalita, I'importo scommesso tornera alla configurazione
originale prima dell'acquisto della relativa funzionalita.

e Lafunzionalita Acquista potrebbe non essere disponibile per tutti i livelli di puntata.

e Il rendimento teorico del giocatore per la funzionalita Acquista & 94,33%.

RITORNO AL GIOCATORE

Il ritorno al giocatore teorico per questo gioco & pari al 94,36%.

PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base statistica & pari a:

e 94.36%
e Acquista Funzione: 94.33%
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